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! Plano de Aula — Codigo Secreto
@ Tema

Programagdo e comunicagao usando o sensor de LED de toque no VEX 1Q

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacdo, Comunicagdo, Matematica

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I ¢ II (4° ao 7° ano)

@ Objetivos da Aula

e Programar o sensor de LED de toque para emitir codigos de cores.
e Criar mensagens codificadas usando combinagdes de luzes.

e Desenvolver logica condicional e depuracao de codigo.

o Estimular o trabalho colaborativo € comunicagdo entre equipes.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EFO05CI04: Explorar sensores e sinais luminosos em automacao.
EF05MAZ20: Aplicar légica e padrdes na resolucao de problemas.
Competéncia Geral S: Utilizar tecnologias digitais de forma critica.
Competéncia Geral 6: Trabalhar em equipe para desenvolver solugdes.

@@ Materiais Necessarios

o Kit VEX IQ com BaseBot, sensor de LED de toque e controlador.




e VEXcode IQ (tablet ou computador).
o Papel para registrar codigos criados.

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
n Introducio (10 min)

e Explicar o conceito de codigos de cores e sua aplicagdo em comunicagao.
o Apresentar o desafio: enviar e decodificar mensagens usando luzes.

Configuracio (10 min)
e Montar o BaseBot e configurar o sensor de LED e o controlador no VEXcode

1Q.

e Criar o projeto basico para piscar cores usando botdes do controlador.
Criacao de Mensagens (20 min)

e Usar trés cores para criar codigos de letras (ex.: verde, amarelo e vermelho).
e Enviar uma palavra para o grupo parceiro e decodificar a mensagem recebida.

B Discussio e Ajustes (10 min)

e Testar diferentes combinagdes e criar codigos proprios.
o Discutir estratégias para tornar a comunicacao mais eficiente.

&7 Subindo de Nivel

o Botao de botao: Configurar diferentes botdes para diferentes cores e padroes.
e Mais cores: Adicionar mais cores € criar mensagens mais complexas.

! Conteudos Trabalhados

e Programagao condicional.
e Padrdes e logica de codigos.
o Comunicagdo e trabalho em equipe.

Q Dicas para o Professor




Mostrar como o bloco [Wait until] pode ser usado para alternar
comportamentos.

Incentivar que os alunos criem uma tabela de codigos para facilitar a
decodificagao.

Estimular a criatividade ao criar sistemas proprios de mensagens.

g Discussoes e Conclusoes

e Como os codigos de cores podem ser usados na vida real?
e Qual foi a parte mais dificil: programar ou decodificar?
e Como podemos tornar a comunicac¢ao mais clara usando padroes?

Interdisciplinaridade

e Tecnologia: Programacgdo e automacgao.
e Matematica: Padroes e logica de combinacgdes.
o Lingua Portuguesa: Criacdo de mensagens e interpretacao.

D Avaliacao Formativa

o Participagdo ativa na programacao e testes.
o Capacidade de criar e decodificar mensagens.
o Trabalho em equipe e colaboracao.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas iniciais, usar apenas duas cores e mensagens simples.
e Para turmas avancadas, criar padrdoes mais complexos e multiplas combinagoes.

@ Resultados Esperados

e Compreensao pratica de comunicacao por codigos.
e Desenvolvimento de loégica condicional e pensamento sequencial.
o Engajamento em programacao aplicada e colaboracdo entre pares.




